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1.Meldetermine

« 02.07. Meldefrist flr die Mannschaftsmeldung
(Saison 2020/21: 15.07.2020)

 20.08. namentliche Meldung (nur flr die Bayernliga Jugend)
- Namentliche Meldung auf Bezirks- und Kreisebene entfallt

- Eventuelle Abfrage der Jugendlichen flr die Kreismeisterschaften
durch den zustandigen Jugendwart



2.Spielklassen

Bayernliga Bayernliga Bayernliga Bayernliga

Verbandsebene: U18 mannlich || U18 weiblich || Ul14 mannlich || U14 weiblich

: _ Bezirksliga Bezirksliga Ersatzspiel-
Bezirksebene: u18 U14 betrieb
Kreisebene: Kreisliga U18 || Kreisliga U14 Ersatzspiel-

betrieb




2.Hierarchie der Ligen

Durch die Hierarchie der Ligen wird die Nummerierung der Mannschaften festgelegt:
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3.Verbandsebene

* Der Spielbetrieb auf der Verbandsebene findet auf Vereinsbasis statt
- Gastspielrechte kdnnen beantragt werden

* In den Bayernligen Jugend besteht Schiedsrichterpflicht

* Namentliche Meldung ist zum 20.08. notwendig

* Die Meldung wird an den Spielleiter der Bayernliga Jugend, den
Vizeprasident Jugend und den Bezirksjugendwart geschickt

* Finalturnier der besten 4 Mannschaften der Spielrunde



3.Ablauf Verbandsebene (Bayernliga)

» Mannschaftsmeldung zum 02.07.

* Namentliche Meldung zum 20.08.

- Jugendeinsatze werden im Sportwinner erfasst

 Jeder Jugendspieler darf in der Jugendspielklasse seiner Disziplin spielen

« Kein Festspielen in einer Mannschaft und keine Begrenzung der Anzahl an
Jugendspielen (Maximal 240 Schub pro Tag maoglich)

* Neue Spieler mussen nachgemeldet werden (Meldeformular der
namentlichen Meldung benutzen)



3.Bezirksebene / Kreisebene

* FUr diesen Jugendspielbetrieb ist der Bezirksjugendwart zustandig. Er
kann ihn an Dritte weiter delegieren.

« Keine Schiedsrichterpflicht

« Keine Moglichkeit auf Gastspielrechte, stattdessen
Jugendspielgemeinschaften (JSpG)

* JSpG beginnen mit der Meldung zum 02.07. und enden zum 30.06
einer Saison



3.Ablauf Bezirk (Bezirksliga/Kreisliga)

» Mannschaftsmeldung zum 02.07.
- Keine namentliche Meldung mehr notwendig

- Zum 31.08. mussen fur jede gemeldete Mannschaft mindestens 4
Jugendliche im Sportwinner registriert sein.

- Jugendeinsatze werden im Sportwinner erfasst

 Kein Festspielen in einer Mannschaft und keine Begrenzung der Anzahl an
Jugendspielen. (Maximal 240 Schub pro Tag maoglich)

* Neue Spieler mussen nicht nachgemeldet werden. Sie werden sobald der
Spielerpass beantragt wird, in Sportwinner automatisch angelegt.



4.Spielberechtigung U10 Spieler

» Spielgerat ist die 12er Kugel
* Darf bis zu 120 Wurf pro Tag absolvieren

* Die 120 Wurf kbnnen auch kombiniert absolviert werden (Volle und
Abraumen)

» Spielbetrieb findet auf Turnierbasis in den Bezirken/Kreisen statt

« Jugendliche die im laufendem Sportjahr das 10. Lebensjahr erreichen,
sind ab dieser Saison der Altersklasse U14 zugeordnet. Sie durfen am
Jugendspielbetrieb und Meisterschaften teilnehmen.



4.Spielberechtigung U14 Spieler
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4.Spielberechtigung U18 Spieler
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5.Weltere Regelungen im Spielbetrieb

* In einer U18 Mannschaft auf Bezirks- oder Kreisebene, durfen maximal
auf drei Spielpositionen U14 Jugendliche zum Einsatz kommen

* Flr den Einsatz von U18 Jugendlichen im Aktivenspielbetrieb missen
die notwendigen Jugendspieleinsatze absolviert werden

Mit jedem weiterem Jugendspiel diirfen zwei weitere Aktivenspiele bestritten werden.

g9 10 11 12 13 14‘ 15 16‘ 17 18‘ 19 20‘ 21 22‘ 23 24

vor/dem 06. Aktivenspiel absolviert werden.

Aktive 1 2 3 4
Jugend

Muss vor dem 07. Aktivenspiel absolviert werden.

» Spielen zwel Mannschaften einer Spielgemeinschaft gegeneinander,
darf ein Spieler nur in einer Mannschaft antreten



6.Gultigkelt von Jugendspieleintragen

Jugendspieleintrdge werden vergeben fur:

 Einsatz im Jugendspielbetrieb (Kreis- bis Bundesebene)
 Einsatz im Ersatzspielbetrieb (mindestens 60 Wurf)
 Einsatz auf Meisterschaften (Kreis- bis Bundesebene)

 Einsatz in Landerspielen



6.Eintragung von Ersatzspielern im

Jugendspielbetrieb:

« Anwesende Ersatzspieler die im Wettkampf nicht eingesetzt werden,
sind auf dem Spielbericht im Feld Kommentare zu vermerken.

* Es kbnnen pro Mannschaft maximal zwei Spieler einen
Ersatzspieleintrag bekommen.

* Diese Ersatzspieleintrage werden vom zustandigen Spielleiter in
Sportwinner eingetragen. Aber nur wenn diese im Vorfeld auf dem
Spielbericht erfasst wurden.



6.Vorgehenswelse bei Ersatzspielbetrieb

aul3erhalb Sportwinners:

 Der Bezirksjugendwart meldet einen Ersatzspielbetrieb an, indem er
die Durchfihrungsbestimmungen an den Vizeprasident-Jugend
verschickt

* Die fur den Ersatzspielbetrieb zustdndige Person sendet die
Ergebnisliste mit dem Namen und dem Datum der Veranstaltung, dem
Namen der Spieler, die Passnummern, sowie deren
Klubzugehorigkeiten an die Adresse ergebnisse-jugend@bskv.de

 Die Jugendspieleintrage werden von der BSKV-Jugend Vorstandschaft
Im Sportwinner nachgetragen


mailto:ergebnisse-jugend@bskv.de

[ .Meisterschaften

Einzel

Deutsche Meisterschaften

Mannschaft

Einzel

Bayerische Meisterschaften

Mannschaft

Bezirksmeisterschaften

LA

Einzel

Kreismeisterschaften

|
|
|
|

|

Einzel




7.Vorgehenswelse bel Meisterschaften

aul3erhalb Sportwinners:

* Die fur die Meisterschaft zustandige Person sendet die Ergebnisliste
mit dem Namen und dem Datum der Veranstaltung, dem Namen der
Spieler, die Passnummern, sowie deren Klubzugehorigkeiten an die
Adresse ergebnisse-jugend@bskv.de

* Die Jugendspieleintrage werden von der BSKV-Jugend Vorstandschatft
Im Sportwinner nachgetragen.


mailto:ergebnisse-jugend@bskv.de

Schlusswort

Die BSKV-Jugend Vorstandschaft winscht euch einen schénen und
erfolgreichen Jugendspielbetrieb.

Weitere Informationen erhaltet ihr unter:

https://www.bskv.de/spielbetrieb/jugend/

https://www.bskv.de/service/downloads/

https://www.bskv.de/spielbetrieb/sportwinner/

https://bskv.sportwinner.de/
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